CR de l’intervention d’ Alain SEDBON, Directeur du Canopé Hauts de Seine
http://www.cddp92.ac-versailles.fr/#/accueil
Alain Sedbon nous présente des  témoignages de projets d’écriture collaborative qui ont été menés cette année par Canopé 92.

Il s’agit de faire émerger grâce au numérique de nouvelles pratiques de lecture et d’écriture.

Les projets sont présentés à l’adresse suivante :
 http://www.cddp92.ac-versailles.fr/atelier/atelier.htm
- Les écritures collaboratives CM2/6ème
- Les usages du numérique

- La relation avec la maitrise de la langue

- Les écritures créatives
- La rencontre indispensable avec un auteur 
Les outils qui serviront à la mutualisation :

· La liste de diffusion

· Le blog (simple d’utilisation)

· L’Environnement numérique de travail (ENT pour stocker des images, des sons, des vidéos, des ressources)
· Des outils de traitement de texte collaboratif (Par exemple : Edupad et l’application iTooch, le Pad en binôme CM2/6ème)
· Le Web documentaire : voir le projet « Raconte ta ville ».

Les projets présentés :

Des éditions hybrides ou des éditions numériques enrichis en ligne d’ouvrages que l’on retrouve sur le site de Canopé (textes, liens hypertextes)

Les projets complètement numériques conditionnent la manière de concevoir le texte et la manière de l’écrire.

Les projets via l’écriture numérique modifient la posture de l’auteur mais aussi celle de l’enseignant en ce sens que l’écriture collaborative se fait en interaction directe avec l’écrivain sur les conseils de l’enseignant.

Ce qui change donc c’est une motivation accrue des élèves, la collaboration et le partage du côté de l’élève, le statut du brouillon, l’écriture collective et ce qu’il reste de l’écriture individuelle.

Les interactions avec l’auteur qui encadre les ateliers d’écriture sont plus simples, à distance et humoristique.

Autre constat, c’est une écriture qui va vers une écriture plus fragmentaire et vers une écriture multimédia (qui s’éloigne du narratif).

La posture maitre/élève est modifiée, l’enseignant se situe comme accompagnant du projet, construit par un auteur avec des élèves.

Les échanges se poursuivent par mail ou par SMS avec l’auteur.

