Atelier ECRITURES ET NUMÉRIQUE 
Le numérique à l’école primaire (2 expériences présentées), Karine Rabanit, PEMF 

Pourquoi écrire en primaire à l’aide du numérique ?

Il existe différents types d’écriture, cependant l’utilisation du numérique dans un projet d’écriture en classe induit des projets collectifs et donne du sens à l’apprentissage.
Dans les projets qui nous sont présentés ici et détaillés dans les pièces jointes, il s’agit de réaliser des films à l’aide de l’outil numérique en ayant en parallèle un travail conséquent dans le domaine de la maitrise de la langue.

Deux projets pluridisciplinaires s’appuyant sur le numérique qui ont permis de donner du sens aux apprentissages.

• CM2 : Réalisation d’un film à partir d’un projet sur la première guerre mondiale 

- Outil : logiciel de morphing : fotomorph 

Des entrées multiples :

· Visite du Musée de l’Armée, du Musée de la Guerre de Meaux, d’un roman (L’Horizon Bleu de D. Piateck), visite des archives départementales.

· Etude des lettres de Lucien Sigeac

· Lecture de lettres de poilus.

· Travail sur les sentiments et émotions (intensité, constellation de mots)

· Utilisation du TNI pour travailler sur de véritables lettres

· Débat interprétatif et argumentatif

· Nécessité de bien préparer la lecture

Les apports :

· Apport clair du numérique au niveau du vocabulaire réinvesti dans les différentes écritures ensuite

· Une meilleure lecture de l’implicite

· Un réel intérêt pour le sujet historique

• PS/MS : Réalisation d’un film inspiré d’un album : Toujours rien ? de Christian Voltz 

- Outil : la tablette numérique et l’application Puppet Pals

Des entrées multiples : Littérature, vocabulaire spécifique, rédaction (dictée à l’adulte), découverte des objets via la tablette numérique, réalisation des décors, retour sur le premier écrit (révision du texte de départ), travail sur les listes, photographies prises par les enfants grâce à la tablette numérique.

Les apports : 

· Implication dans le projet

· Enrichissement du vocabulaire 

· Mise en scène d’un personnage connu des enfants

· Ecriture d’un scénario pour « ne pas oublier »

· Nécessité de se faire comprendre à l’oral

· Motricité fine 

· Comprendre l’idée du cadre (Champ / hors champ)

· Parler pour être enregistré et manipuler les personnages en même temps

· Prise en main du matériel numérique 

· Ecrire dans un but précis (Un projet)

